


Как пользоваться этой книгой
Эту книгу можно с легкостью распечатать на принтере. Распечатав ее, прикрепите над 
компьютером для быстрой работы с ней в будущем.

Итак, нам не нужно печатать первых две и последнюю страницы. Чтобы это сделать, нажмите 
ctrl+p и в появивщемся диалоговом окне укажите страницы 3-5 и жмите «Печать».



Blender 2.5: горячие клавиши
Основные
Выделение Правая кнопка мыши
Вращение Зажатый скролл
Масштабирование Вращение скролом
Добавить обьект Shift + A
Удалить Х
Поиск по функциям  Пробел
Сервисная панель T
Свойства N
Сохранить файл Ctrl + S
Рендеринг F12
Рендеринг анимации Ctrl + F12
Остановить рендеринг Esc
Сохранить рендеринг F3
Показать последний 
рендеринг 

F11

Отменить Ctrl +Z
Вернуть Ctrl + Shift + Z

Генеральные
Дублировать Shift + D
Переместить на слой M
Отзеркалить Ctrl + M
Спрятать H
Показать Alt + H
Сместить точку Ctrl + Shift + Alt + C
Связать с Ctrl + P
Очистить связи Alt + P
Привязать Ctrl + T
Очистить привязку Alt + T
Сбросить 3д курсор Shift + C
Показать виджет 
трасформирования 

Ctrl + пробел

Добавить в группу Ctrl + G

Перемещения
Перемещение G
Вращение R
Масштабирование S
Зaмедление 
перемещения 

[Зажать] Shift

Усиление перемещения [Зажать] Ctrl
Привязка к оси Зажать скролл или 

X/Y/Z

Навигация
Вид сверху  Numpad 7
Вид спереди  Numpad 1
Вид сбоку  Numpad 3
Противоположные виды  Ctrl + Numpad 1/3/7
Вид с камеры  Numpad 0
Приблизиться к обьекту  Numpad .
Режим полета  Shift + F

Выделение 
Выделить обьект Правая кнопка
Выделить несколько Shift + правая кнопка
Выделить все A
Выделить за обьектом Alt + Right Click
Выделить ссылки L
Выделить все ссылки Ctrl + L
Выделение квадратом B
Круговое выделение C
Лассо Ctrl + Click
Инвертировать 
выделение 

Ctrl + I
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Моделирование
Создать фаску F
Разделить W
Выдавить E
Разеденить V
Сепарировать P
Создать лупкат Ctrl + R
Пропорциональное 
редактирование 

O

Выделить цикл Alt + правый клик
Создать шов Ctrl + E
Слить вершины Alt + M
Отзеркалить Ctrl + M
Сжать/Расширить Alt + S
Нож K + Click
Залить Alt + F
Прекрасная заливка Shift + Alt + F
Добавить уровень 
деления 

Ctrl + 1/2/3/4

Редактирование кривой
Закрыть путь Alt + C
Добавить точку Ctrl + Click
Разделить W
Наклон Ctrl + T
Очистить наклон Alt + T
Точку в Бизье H
Точку в вектор V
В нормальную точку Shift + H

Скульптинг 
Размер кисти F
Изменить силу кисти Shift + F
Вращать текстуру Ctrl + F

Смена режима
Ред./выд. обьектов TAB
Рисование вершин V
Рисование веса вершин Ctrl + TAB
Сменить рабочее 
пространство 

Ctrl + влево/вправо

Редактор логики Shift + F2
Редактор нодов Shift + F3
Консоль Shift + F4
3д вьюпорт Shift + F5
Рeдактор а-кривых Shift + F6
Кнопки Shift + F7
Редактор видео 
сиквенсера 

Shift + F8

Аутлайнер Shift + F9
Рeдактор UV Shift + F10
Редактор текста Shift + F11

Расширенные
Добавить файл Shift + F1
Полноекранные режим  Alt + F11
Сменить камеру  Ctrl + 0
Использовать буфер 
рендера 

 J

Рендерить выделенное  W
Приблизить вьюпорт  Shift + B
Сцена по-умолчанию Ctrl + U
Создать скринкаст Ctrl + F4

Режим полета
Начать режим полета Shift + F
Ускорить Скрол вверх
Замедлить Скрол вниз
Панорамирование Зажать скрол
Лететь вперед W
Лететь назад S
Лететь влево A
Лететь вправо D
Лететь вверх R
Лететь вниз F
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Анимация 
Проиграть/остановить 
анимацию 

Alt + A

Проиграть анимацию в 
обратном порядке

Alt + Shift + A

Следующий фрейм Вправо
Предидущий кадр  Влево
Вперед на 10 кадров Вверх
10 кадров назад Вниз
В начало Shift + влево
В конец Shift + вправо
Скролинг по кадрам Alt + скрол
Вставить ключевой 
кадр 

I

Удалить ключевой кадр Alt + I
Следующий ключевой 
кадрй

Ctrl + Page Up

Предыдущий ключевой 
кадр

Ctrl + Page Down

Арматура 
Добавит кость E / Ctrl + Click
Вращать Ctrl + R
Пересчитать Ctrl + N
Выровнять кости Ctrl + Alt +A
Переместить на слой 
костей 

M

Показать слои костей Shift + M
Установить флаг Shift + W
Сменить направление Alt + F
Скрол иерархий ]/ [
Выбрать иерархию Shift ] / [
Выбрать соедененные L

Режим позиционирования 
Применить позу Ctrl + A
Очистить вращение Alt + R
Очистить позицию позы Alt + L
Очистить масштаб позы Alt + S
Копировать позу Ctrl + C

Вставить позу Ctrl + V
Добавить ИК Shift + I
Удалить ИК Ctrl + Alt + I
Добавить в группу 
костей 

Ctrl + G

Рассылабить позу Alt + E

Временная линия
Установить стартовый 
кадр 

S

Установить конечный 
кадр 

E

Показать все кадры Home
Добавить маркер M
Переместить маркер Right Click Drag
Фреймы/Секунды Ctrl + T

Видео сиквенсер 
Перейти в редактор Shift + F8
Слудующая лента Page Up
Предидущая лента  Page Down
Расцепить ленты K
Блокироватьк ленту Shift + L
Расблокировать ленту Shift + Alt + L
Копировать ленту Ctrl + C
Вставить ленту Ctrl + V
Отделить изображения Y
Привязать к Scrubber Shift + S

Редактор нодов
Добавить нод Shift + A
Отрезать ссылку Ctrl + левый клик
Скрыть/показать нод H
Создать группу Ctrl + G
Разгруппировать Alt + G
Редактировать группу TAB
Переместить фон Alt + зажать скрол
Приблизить фон  V
Отдалить фон Alt + V
Свойства N
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Blender 2.5: горячие клавиши
Оригинал книги взят с сайта Эндрю Прайса BlenderGuru.com

А перевел с небольшими дополнениями я, Сергей Опанасенко
Обложка книги сделана стандартными средствами Blender 2.5

Пo всем вопросам пишите на почту: sergey@opanasenko.com.ua
Мой сайт RenderMarket.com


